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ح�سن المطرو�شي

لعبة  في  تفكر  هيتنجر  كاثرين  الأمريكية  كانت  عاما،  ع�شرين  من  �أكثر  قبل 
لت�سلية ابنتها �سارة، فاهتدت �إلى لعبة مختلفة تقوم فكرتها على الدوارن حول 
نف�سها لمدة طويلة تتجاوز الدقيقة الواحدة، بمجرد تدويرها لمرة واحدة، ما 
ي�شد انتباه الطفل ويجعله يتابع حركة الدوران الغريبة والممتعة في �آن واحد، 
بلعبة  يعرف  بات  ما  هي  الآن  �شهرة  الأكثر  اللعبة  �أ�صبحت  التي  اللعبة  وهذه 

»�سبنر«. 

�أو  �إلكترونية  قطع  �أية  من  خالية  اللعبة 

وذاتية  الأجنحة  ثلاثية  وهي  كهربائية، 

الحركة، لذا ف�إن الكثير مما يقال حول �آثارها 

له  �أ�سا�س  لا  ال�صحية  و�أ�ضرارها  ال�سلبية 

�آثارها  �أن  كما  علميا،  يثبت  ولم  ال�صحة  من 

وتقوي  التوتر  تزيل  �إنها  تقول  التي  الإيجابية 

الانتباه  وقوة  التركيز  قدرات  وتعزز  الذاكرة  

لها  �أ�سا�س  لا  �أي�ضا  الحركة،  فرط  من  وتحد 

الألعاب  اللعبة كغيرها من  من ال�صحة. فهذه 

يجدها  فيما  وممتعة  م�سلية  البع�ض  يجدها 

لبع�ض الآخر مملة وباعثة على ال�ضجر.

ت�صنع اللعبة من البلا�ستيك والحديد وغيرها 

و�أ�شكالها  �أحجامها  في  وتختلف  المواد،  من 

تبد�أ  التي  �أ�سعارها،  في  تتفاوت  كما  و�ألوانها، 

بدولار �إمريكي واحد وتنتهي بمئات الدلارات.

الطريف في الأمر �أن كاثرين هيتنجر مبتكرة 

واحد،  دولار  حتى  ورائها  من  تجنِ  لم  اللعبة 

ل�سداد  لديها  الكافي  المال  توفر  لعدم  نظرا 

ر�سوم ت�سجيل براءة الاختراع التي تبلغ حينها 

400 دور �إمريكي، فا�ضطرت للتخلي عن حقوق 

ل�صالح  2005م  عام  الاختراع  براءة  امتلاك 

خلال  منها  باعت  التي  الم�صنعة،  ال�شركة 

فترة وجير قرابة 20 مليون قطعة في الولايات 

م�شرقه  من  العالم  وغزت  وحدها،  الأمريكية 
كاثرين مع حفيدتها كلو )الجارديان(

اللعبة الأ�شهر في العالم

مبتكرة لعبة »�سبنر«
 لم تح�صل على دولار واحد

ََُْ
ِ

كاثرين هيتنجر: 

لقد �شاهدت مخترعين 

�آخرين يرهنون منازلهم 

ويخ�سرون الكثير

وتجار  الم�صنعة  ال�شركات  تجني  حين  وفي 

مبيعات  من  الطائلة  الأرباح  التجزئة 

الإ�صدارات الحديثة من اللعبة، ف�إن هيتينجر 

قل�صت  التي  عاما،   62 العمر  من  البالغة 

منزلها ال�صغير �إلى �شقة �أقل تكلفة، قلقة من 

المقطوع  لهاتفها  مجددا  الخدمة  �إعادة  عدم 

للح�صول على  و�سيلة  وتبحث عن  �أخرى،  مرة 

�سيارة »تعمل فعليا!«.

من  »�إنه  المقابلة:  خلال  هيتينجر  وقالت 

ال�صعب �أن تكون مخترعا. فقط حوالي 3٪ من 

�شاهدت  لقد  الأموال.  بع�ض  تدر  الاختراعات 

مخترعين �آخرين يرهنون منازلهم ويخ�سرون 

الكثير. يتوجب عليك �أحيانا �أن تعي�ش في غرف 

الأ�صدقاء  من  الم�ساعدات  وتتلقى  م�شتركة، 

والعائلة. �إنه �أمر �صعب.«

�أنها لو كان بمقدورها �سداد  وتدرك هيتينجر 

ثمن البراءة، ف�إنه من المحتمل �أن تجل�س الآن 

»�إذن لن يكون  قائلة:  وت�ؤكد  على ثروة كبيرة. 

لدي �أية م�شكلة. �ستكون الأمور جيدة«.

ورغم �أنها تن�ضم �إلى قائمة طويلة من نظرائها 

ذلك  في  بما  ال�صدد،  هذا  في  المبتكرين 

العالمية،  ال�شبكة  م�ؤ�س�س  لي،  بيرنرز  تيم 

و�شين ت�شن مخترع هوفيربوارد، الذين ف�شلوا 

الإنفاق  في  ب�إرادتهم  �أو  ال�صدفة  طريق  عن 

ال�شخ�صي على �إبداعاتهم التي غيرت العالم، 

ف�إن هيتينجر ت�صر على �أنها لا ت�شعر بالمرارة 

من  بدلا  �إنها  بل  �ضائعة،  فر�صة  فقدان  على 

التي  المفاجئة  ال�شعبية  من  »مبهورة«  ذلك 

حظيت بها اللعبة.

وتقول هيتينجر: لقد ��سألني العديد من النا�س: 

»�أل�ست مجنونة حقا«؟، ولكني م�سرورة �أن �شيئا 

�صممته �أنا يفهمه النا�س وي�ستفيدون منه حقا.

ولا تتفق العديد من المدار�س مع ر�ؤية هيتينجر، 

ا�ستخدام  �أو  جلب  الأطفال  على  تحظر  التي 

�أنها مدمرة.  �إليها على  اللعبة، لأنهم ينظرون 

ولكن هيتينجر قالت �إنها ت�شعر بال�سعادة لأنه 

�أن  المدار�س  بع�ض  وجدت  �أخرى،  حالات  فى 

بع�ض  »�أعرف  وقالت:  مفيدة.  الألعاب  هذه 

الذين  الخا�صة  الاحتياجات  ذوي  معلمي 

بالتوحد،  الم�صابين  الأطفال  ا�ستخدموها مع 

و�ساعدت حقا على تهدئتهم«.

وتقول هيتينجر �إن �أ�صل فكرة اللعبة تعود �إلى 

عندما  الت�سعينات  �أوائل  في  فظيع«  »�صيف 

ب�سبب  الع�ضلي،  الوهن  من  تعاني  كانت 

ا�ضطراب المناعة الذاتية الذي ي�سبب �ضعف 

الع�ضلات، وكان ترعى �أي�ضا ابنتها �سارة، التي 

تبلغ الآن 30 عاما.

ولدت  ت�صاميم،  عدة  »بعد  قائلة:  وت�ضيف 

الن�سخة الأ�سا�سية غير الميكانيكية من اللعبة. 

لقد اخترعناها نوعا ما، �إذ بات بو�سع ابنتي �أن 

وهذه هي  �أي�ضا،  �أديرها  �أن  وبو�سعي  تديرها، 

الطريقة التي �صممت بها«.

تول�سا،  في  طفولتها  ق�ضت  الذي  هتينجر، 

اللاحقة  ال�سنوات  بع�ض  �أم�ضت  ب�أوكلاهوما، 

ت�صميمها  من  مطورة  ن�سخ  وبيع  عر�ض  في 

في معر�ض الفنون والحرف اليودية بفلوريدا. 

�أعدادا  بعت  لقد  رائعا،  الم�شروع  »كان  تقول: 

منها وجربتها مع �آلاف من النا�س«.

العا�صمة  لوا�شنطن  ابنتها  مع  ذهبت  كما 

لت�سجل الاختراع لدى مكتب براءات الاختراع 

على  الأمريكي، وح�صلت  التجارية  والعلامات 

براءة اختراع عن ت�صميمها في عام 1997. 

على  اختراعها  كان  عندما  وك�أنه  بدا  �أنه  �إلا 

الطريق ال�صحيح لتحقيق نجاح تجاري �أو�سع، 

�أ�صيبت هيتينجر بخيبة �أمل. �إذ قررت �شركة 

الألعاب،  �صناعة  في مجال  العملاقة  ها�سبرو 

الم�ضي  عدم  الت�صميم،  تختبر  كانت  التي 

�إلى ترك الم�شروع  �أدى  قدما في الإنتاج، مما 

وفقدانه في نهاية المطاف مع انق�ضاء �سريان 

البراءة في عام 2005م.

�إلى مغربه، ما حدا بالكثير من المدار�س �إلى 

منع ا�ستخدامها وتداولها في المدر�سة.

�أن والدتها التي بذلت الكثير من  وت�ؤكد �سارة 

الجهد والوقت من �أجل ابتكار اللعبة، لا يهمها 

المال، بقدر ما يهمها �سعادة النا�س.

ن�شرته  هيتنجر  كاثرين  مع  حوار  في  وجاء 

يغزو  الذي  الوقت  في  �أنه  الجارديان  �صحيفة 

ف�إن  ب�أ�سره  العالم  �سبنر  لعبة  جنون  فيه 

مخترعتها تكافح من �أجل تغطية نفقاتها، في 

حين كان ينبغي �أن تحظى بحياة مرفهة.

 المخترعة كاثرين هيتنجر التي تقيم في ولاية 

فلوريدا لا تح�صل على فل�س واحد من اختراعها 

العبقري، على الرغم من �أن المبيعات العالمية 

من الأداة التي �صممتها قبل عقدين من الزمن 

من  البالغة  �سارة  ابنتها  عن  للترفيه  كو�سيلة 

ع�شرات  تتجاوز  حينها،  �سنوات  �سبع  العمر 

جبارة  جهودا  الموردون  يبذل  فيما  الملايين، 

من �أجل تلبية الطلب الهائل عليها.

البراءة  ر�سوم  ت�سديد  هيتينجر  وا�صلت  وقد 

لمدة ثماني �سنوات، لكنها ا�ست�سلمت في نهاية 

الأمر في عام 2005 لأنها لم تتمكن من ت�سديد 

ر�سوم التجديد. تقول: »بب�ساطة جدا، لم يكن 

لدي المال«.




